Leo Colovin|
TEMPS
Vite! C'est le jeu de cartes
I# plus rapide du mande.

Contenu

2 jenx e 55 cartes,
mmératées de 1 atll
en 5 coniledrrs,

Préparation

2-4 jirenrs

Le donnenr mélange w feu e
55 cartes el en distribwe 17
cotvertes a fonenr. (Attention,
pendant la distribution, les
fouseurs ne peventt pas
prretnilre les cartes en maing,
Puis il et le reste des cartes
convertes i cenltre de la table
et déconvee d coté du jeu de
cartes, toutes visibles, avitant
de cartes qure de jonenrs

(2 Joueurs = 2 cartes
déconvertes et ainsi de suite),
Tandis qee le donenr
distribuie lexs cartes, le fouenr
i sa gavche mélange autre
feni de cartes, de fagon qu'il
solt pedd povr la manche
sirivante: celte procédure

permet d*fconemiser beauconp de lemps et par
coisdgutent on peut foier davantage.

Al fin, le donmenr crie “PRETS! PARTEZ!™: tout le
momide prend les cartes en main et la manche
COIMIMETICE,

5-8 Joucurs

O foure aver les denx jenx de cartes mélamges
entsentble (110 cortes). Toul le reste est pareil.

Le jeu

A0y o pas e tours dians ce few; font le monde joue

ent méme temps of & toit ioiment chacun peul faire
i coup; on est plus rapide, tant mieux!

Le conp consiste d:

1) Se défausser J'une carte,

Les cartes défaussévs sont éparpillées découvertes sur
la tuble, toutes tonfours vistbles,

2) Prendre una carte.

On peat choisir une carte quelcogue découverte sur
fa table (peu importe qui Va défaussée) ou bien on
penit prevdre la premiere du fen de cartes,

A noter que les deux actions dolvent 2tre failes dans
Vowdre: d'abord on se défansse d'wne carte et apris
sevlerment on ¢n prend une antre,

La manche continue de cette fagon avec tous les
fomenrs qui s¢ défanssent et prenment des cartes en
cherchant d'uméliorer legr main, cest-d-dire, de faire
des combinaisons aver les cartes,

Les comibririaisons sont:

a) groupes de 3, 4 ou 5 cartes avec le méme menéno
mais e coulenr différente.

b Séquences (an moins 3 cortes) de muméros
consdcutifs aver la mme condenr (le 11 w'est pas
ailfacent an 1),

Remporter la manche

Oriaend an fouener a combing 10 de ses 11 cartes,

il peut se défausser de sg onzidme carle couverte of
crier "TEMPS!".

La manche finit ainsi et le jowenr qui termine
mmonire ses 10 carles. 50 elles sont comtbindes
correctement, il gagne un point; 37y o wne errear
ipar exemple, une carte qui n'est pas combinge on un
nitinéro de cartes différent), le point est gagné par
finies Jes auetres fouenrs,

Cheecuird vt foweenr combine tonles ses 11 corles il crie
*SUPER TEMPS!™ et montre sex cartes; si fout est en
dardre, I gagne 2 points, s'1 y a des erronrs, 2 poiis
vl b fous les adversaires,

Victoire

Quand 1n jowenr parvient & un score particilier
étaldi d'avance (par exemple, 7 poinds), il gagne la
hrtic.



